Introducao a programacao de jogos em C#
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Aula 07 — Estruturas de repeticao
(While e Do While)



Estruturas de repeticdo: Denominamos “laco” (loop) a uma
estrutura de repeticdo. As estruturas de repeticdo, executam
a repeticdo de um conjunto de instru¢cdes enquanto uma
determinada condicdo é verdadeira.



Estruturas de repeticdo: Denominamos “laco” (loop) a uma estrutura
de repeticdo. As estruturas de repeticdo, executam a repeticdo de
um conjunto de instru¢6es enquanto uma determinada condicdo é
verdadeira.

e [f — Else — Else if
e Switch
* For e Foreach



While: Esta instrucdo é usada quando ndo sabemos quantas
vezes um determinado bloco de instrucoes precisa ser
repetido. Com ele, a execucao das instru¢oes vai continuar
até que uma condic¢do seja verdadeira.

(valor_condicional)

//instrucoes;



While: Esta instrucdo é usada quando ndo sabemos quantas
vezes um determinado bloco de instrucoes precisa ser
repetido. Com ele, a execucao das instru¢oes vai continuar
até que uma condic¢do seja verdadeira.

moedas = 100;

(moedas < 1000)

moedas += 50;



While: Esta instrucdo é usada quando ndo sabemos quantas
vezes um determinado bloco de instrucoes precisa ser
repetido. Com ele, a execucao das instru¢oes vai continuar
até que uma condic¢do seja verdadeira.

//instrucoes;

} (condicao);



While: Esta instrucdo é usada quando ndo sabemos quantas
vezes um determinado bloco de instrucoes precisa ser
repetido. Com ele, a execucao das instru¢oes vai continuar
até que uma condic¢do seja verdadeira.

moedas = 100;

moedas += 50;

} (moedas < 100);
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