Introducao a programacao de jogos em C#
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Aula 05 — Condicionais (Switch)



Comandos Condicionais: Estruturas condicionais sdo as
instrucoes para testar se uma condicdo é verdadeira ou nao.
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e [f — Else — Else if

 For e Foreach
e Do e While



Switch: Teste de varios condicionais. Uma forma de reduzir
varios “if else” encadeados.

(Varidvel/Valor)

lista de instrucoes;
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(Variavel/Valor)

Valorl:
//instrucOes a executar

’
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Valor3:

//instrucdes a executar
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