Introducao a programacao de jogos em C#
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Aula 04 - Condicionais (If — Else)



Comandos Condicionais: Estruturas condicionais sdo as
instrucoes para testar se uma condicdo é verdadeira ou nao.



Comandos Condicionais: Estruturas condicionais sdo as
instrucoes para testar se uma condicdo é verdadeira ou nao.

* Switch
* For

* Foreach
* Do e While



Comandos Condicionais: Estruturas condicionais sdo as
instrucoes para testar se uma condicdo é verdadeira ou nao.

(condicao realizada)

lista de instrucoes;



Comandos Condicionais: Estruturas condicionais sdo as
instrucoes para testar se uma condicdo é verdadeira ou nao.

(condicao realizada)

lista de instrucoes;

se a condicao nao for realizada, entao executa-se aqui;



Player

Update()

(Input.GetKey(KeyCode.D)
{

//executa codigo de movimentacao;

}



Player
Atacar;

Update()

(Atacar)
{

}

//executa cédigo de ataque do personagem;
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