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Classes: Uma forma de agrupar métodos e variaveis juntas



Classes: Uma forma de agrupar métodos e variaveis juntas

class Player {



Classes: Uma forma de agrupar métodos e variaveis juntas

class Player {

//métodos (acOes) e varidveis (atributos) pertencentes a classe
Player vao aqui






//Comer
//Dormir jhomer
//Dormir



//Comer
//Dormir jhomer
//Dormir



//Comer
//Dormir




//Comer
//Dormir

//Alimenta de leite //P6e ovos

//voa



//Comer
//Dormir

//Alimenta de leite //Pbe ovos

//voa
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Classes: Uma forma de agrupar métodos e variaveis juntas

* Manter o codigo flexivel e minimizar repeticoes;

* Uso de heranca e composicao sao as metodologias que nos permitem
fazer isso.



Classes do MonoBehaviour
Esse tipo de classe herda da classe MonoBehaviour da Unity.

//Exemplo
void Start() {

)



Classes do MonoBehaviour
Esse tipo de classe herda da classe MonoBehaviour da Unity.

//Chamado uma vez ao inicio do jogo
void Start() {

)

//Chamado a cada frame
void Update() {

}



class Inimigo : MonoBehaviour {

void Update() {

}



class Inimigo : MonoBehaviour {
void Update() {

bool verPlayer = false;

if(verPlayer) {



class Inimigo : MonoBehaviour {
void Update() {

bool verPlayer = false;

if(verPlayer) {

Ambos possuem uma copia propria — — da classe “inimigo”
} | |
Inimigo 01 Inimigo 02
(verPlayer = true) (verPlayer = false)



Classes: Uma forma de agrupar métodos e variaveis juntas

* Manter o codigo flexivel e minimizar repeticoes;

* Uso de heranca e composicao sao as metodologias que nos permitem
fazer isso.
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